#fotograflayahm

Dinyanin en guzel yerlerini, sevimli hayvanlari,
mutlu anlarimizi fotograflar sayesinde animsayabiliriz.
Bugiin fotograflama zamani. Sizler de cektiginiz
guzel fotograflan #fotograflayalim etiketi ile bizlerle
paylasmayl unutmayin. Hazirsaniz baslayalim.

. -3 Kare kagidinizin bir yuzu beyaz diger yuzu
arimje - 4

i e renkli olsun. Dilerseniz farkl renklerdeki
| aplyﬂruz kagitlarla da deneyebilirsiniz.
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Bl Kesik gizgilerden geriye katla B} Kesik cgizgilerden geriye katla
B Kesik cizgilerden katla A Yansini katla
[EJ Kesik cizgilerden katla Cevir
3 Kesik gizgilerden geriye katla




Sudoku oyununda her satir
ve siitunda 1'den 9'a kadar
olan sayilar sadece 1 kez
kullanilarak dizilmelidir.

Ayni zamanda 9 hiicreden

olusan her bir kare
icinde de 1'den 9'a kadar
olan sayilar bir kez
kullaniimahdir.
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Bugiin kaptan olma
gini. Agag dallarini
ister yapistirarak
istersen de iplerle
baglayarak bir

sal olustur. Dikey
yerlestirdigin dala
kagit yapistir. Simdi
yelkenlini rizgara
karsi yizdirme
zamani. Rizgar
yoksa nefesini
kullanabilirsin.




Beg Nokta Nagil Oynanir?

Oyuncular farkli renkte birer kalem alir. Oyunda amag dérdii oyun alaninda bulunan biriyse
oyuncu tarafindan yeni konmug beg noktanin iizerinden gegecek dikey, yatay ya da ¢apraz
bir gizgi gizmektir. llk oyuncu zemindeki karelerin kesigtigi bog yerlerden birine bir nokta ko-
yar ve bu noktagini da igine alan bir ¢izgi gizer. Sira diger oyuncuya geger. Oyun bu bigimde
devam eder. Cizgiler birbirinin ustiine gizilemez ancak ayni nokta farkl bir ¢izgi igin kul-
lanilabilir. Oyun alaninda gizgi gizilebilecek nokta kalmadiginda oyun sona erer. Oyuncular
gizdikleri gizgileri sayar. Daha fazla sayida ¢izgi gizen oyuncu oyunu kazanir.

Yanlis hamle
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...................................................................................

Resfebe, resimler ve harfleri farkli sekillerde :
kullanarak bir kelimeyi ve ciimleyi '
buldurmaya dayanan bir akil oyunudur.
Simdi beyin jimnastigi yapma zaman.

...................................................................................

Agr cisimler daha hizli mi diiger? Demirden ve ka-
ucuktan yapilan ayni gekle sahip iki top ayni yik-
seklikten birakildiginda, demir topun yere daha hizli
diigecegini dugiinebilirginiz. Aglinda hava sirtiin-
megi ihmal edilirse her ikisi de ayni anda yere ¢ar-
par. Ciinka digen bir cisim, kitlesinden bagimsiz
olarak yer ¢ekimiivmesiile dogru orantili bir gekilde
hizlanir.
D




Merhaba, ben Fatih Sultan Mehmet.
Diinyanin incisi [stanbul gehrinin Fa-
tihi, cag kapayip ¢ag agan bir Turk hikimdariym.
“Sahi” adint verdigim havan toplarinin mucidiyim. Birgok
dil 6grendim, sayisiz kitap okudum, devrin en biyik lim-
lerinden egitim aldim. Ulkemde inganlar 6zgirce yagadi-
lar, adalete giivendiler ve bilimin 1g1giyla aydinlandilar.

Malzemeler
- Esgki Gazete ve Dergiler, - Makas,
- Kalem, - Kagit ve torba.

Nasil Oynanir?
Eski gazete ya da dergiden bir resmi alip \

parcalara ayralim. Mesela oyunu 4 kigi _,,..J j]

oynayacaksa, 40 pargaya ayralm. Par- . __J.

¢a sayisi oynayacak kigi sayisina gore W?Q%Q jnne

degigebilir. Parc¢alarin arkasina numaralar

yazalim. Rastgele herkese pargalari dagi- i ooy |

tip, bagka bir torbaya da [ den kirka kadar
numaralarin oldugu kagitlar koyalim. Bir kigi

NREEE:: ‘\) , ;

rastgele numaralari geksin. Elindeki pargalar da okunan numarasti olanlar pargalart

ortaya koyarak resmi tamamlamaya ¢aligalim. Elindeki par¢alartilk bitiren, oyunu ka-

zanir. Oyunun sonunda regim tamamlanmig olur.
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Renk Carki

BLr buyuduniuzden yarduim almaur unutmayiniz.
Teorik Bilgi ~ o
Mizik CD’lerine bakarken CD’nin parlak yiizeyinde birgok farkli rengin olugtugunu fark et- A

migginizdir. Bunun nedenini hi¢ merak ettiniz mi? Gelin hep birlikte bu durumu, yapacagimiz \\
deneyle 6grenelim. \
Aktivite \
Yuvarlak bir kabin agzini kartona koyun ve kabin ag- Etkinlik lgin '
zindan yararlanarak yuvarlak kartona bir daire ¢izin. Gerekli Malzemeler /
Kartona ¢izdiginiz dairenin merkezini bulun ve bir / /

. 5 a kalemi, karton,
¢ap gizin. Boy

Dairenin gapini 6l¢iin ve yarigapint hesaplayin.

cetvel, civi, acl olcer, las-

tik, makas
. Buyuk kap, kiiciuk mo-
tor, pil, ince kablo

Dairenin ¢apindan ve bir agi 6lgerden yararlanarak
dairenin igine otuzar derecelik bélmeler ¢izin.

Her bir boslimi sirasiyla kirmizi, turuneu, sart, yesil,

mavi ve mor renk ile boyayin.

Civi ile renk ¢arkinin merkezinin iki kenarina iki k-
¢iik delik a¢in.

Lastigi koparik iki delikten gegirdikten sonra yeniden baglayin.

Lagtigi iki elinizle gerin ve ¢arki gevirin. Lastik iyice sarildiginda ¢ark: serbest birakin hizla
donmesini saglayin.

Cark hizla donerken ne renk gérandi?

Neden?

Beyaz 1gik, prizmadan gegirildiginde 7 renge ayrilir. Bu bize 113in sadece beyaz renkten olug-
madigini gosterir. CD izerinde 1gik kirildigs igin kendini olugturan diger 7 rengi de gozlemleriz.
CD iizerine yerlegtirilen 7 renk, digkin uygun agigal hizla déndirilmesiyle beyaz renkte gorii-
nar.
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Sevglli cocukl '
uklar! Simdi hayal giicii
gegirme za yal glictimuzd har
mani. Yarm kalan lﬂikéﬂemizi kendini chete
ize uygun

bir §e\<i|cle

tamamlayip #fotos
l e e Ograﬂa alim etiket i ,
paylasmay unutmayn. Hazirsaniz ga?lal;lllmetl fe bizlerle

{ Tatillerde ailemle gittigim yerlere tekrar 9itme\<, orada gordi-
gum dogal gi]zel\ikler ve tarihi eserlerle bir daha bulusmay cok

isterim. Son samanlarda yen bir sey 6grend'|m. insanlarin daha

énce gezip gbrdﬁgﬁ yerlere tekrar gidemese de oralar fotod-
raflogcrok szlemlerini giderdi\derini fark ottim. Ben de tableti-
min fotogrof szelliginden fogdclonorok ilk firsatta gidecegim
yerlerin fotogrcflm cekmeyi plon\odlm. Bu firsat elime ne zaman

ececek diye beklerken gcs_,od@m sehrin tarihi eserlerini ya da

dogol 9Uzelli\<lerini de fotograflcgobilecegimi hatirladim. Hemen

gola koguldum. S T—————
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Pir Oneri
Aile biiylikleriniz ile sevdiginiz bir diziyi
izleyebilirsiniz.




