
Dünyanın en güzel yerlerini, sevimli hayvanları, 
mutlu anlarımızı fotoğraflar sayesinde anımsayabiliriz. 
Bugün fotoğraflama zamanı. Sizler de çektiğiniz 
güzel fotoğrafları #fotoğraflayalım etiketi ile bizlerle 
paylaşmayı unutmayın. Hazırsanız başlayalım.

#fotoğraflayalım
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BALIK YAPIYORUZ
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1  Kesik çizgilerden geriye katla

2  Kesik çizgilerden katla

3  Kesik çizgilerden katla

4  Kesik çizgilerden geriye katla

5  Kesik çizgilerden geriye katla

6  Yarısını katla
7  Çevir

9. Gün

23 GÜN
BIRLIKTE

Kare kâğıdınızın bir yüzü beyaz diğer yüzü 
renkli olsun. Dilerseniz farklı renklerdeki 
kâğıtlarla da deneyebilirsiniz.

Origami

Yapıyoruz



Sudoku oyununda her satır 
ve sütunda 1’den 9’a kadar 

olan sayılar sadece 1 kez 
kullanılarak dizilmelidir.

Aynı zamanda 9 hücreden 
oluşan her bir kare 
içinde de 1’den 9’a kadar 
olan sayılar bir kez 
kullanılmalıdır.

Sudoku 1 9 8 4 7 6

6 5 7

8 7 1

9 6 3 8 1 5

1 8 5 2 7 3

3 2 8

2 1 3 6

1 4

9 6 2 5 1

Etkinlik Vakti

DAL

Bugün kaptan olma 
günü. Ağaç dallarını 
ister yapıştırarak 
istersen de iplerle 
bağlayarak bir 
sal oluştur. Dikey 
yerleştirdiğin dala 
kâğıt yapıştır. Şimdi 
yelkenlini rüzgara 
karşı yüzdürme 
zamanı. Rüzgar 
yoksa nefesini 
kullanabilirsin.
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İki Kişilik Kalem ve Kâğıt Oyunları
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İki Kişilik Kalem ve Kâğıt Oyunları

İki Kişilik Kalem ve Kâğıt Oyunları

Kapana Sıkıştır

Beş NoktaBir Sırayı Dörtle

Noktaları Birleştir

İki Kişilik Kalem ve Kâğıt Oyunları

Kesişen Çizgiler

Bilim Çocuk dergisinin Kasım 2020 sayısının ekidir.

Yanlış hamle

Yanlış 

Yanlış

Bilim Çocuk dergisinin Kasım 2020 sayısının ekidir.
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Kapana Sıkıştır

Beş NoktaBir Sırayı Dörtle

Noktaları Birleştir

İki Kişilik Kalem ve Kâğıt Oyunları

Kesişen Çizgiler

Beş Nokta Nasıl Oynanır?
Oyuncular farklı renkte birer kalem alır. Oyunda amaç dördü oyun alanında bulunan biriyse 
oyuncu tarafından yeni konmuş beş noktanın üzerinden geçecek dikey, yatay ya da çapraz 
bir çizgi çizmektir. İlk oyuncu zemindeki karelerin kesiştiği boş yerlerden birine bir nokta ko-
yar ve bu noktasını da içine alan bir çizgi çizer. Sıra diğer oyuncuya geçer. Oyun bu biçimde 
devam eder. Çizgiler birbirinin üstüne çizilemez ancak aynı nokta farklı bir çizgi için kul-
lanılabilir. Oyun alanında çizgi çizilebilecek nokta kalmadığında oyun sona erer. Oyuncular 
çizdikleri çizgileri sayar. Daha fazla sayıda çizgi çizen oyuncu oyunu kazanır.

Kaynak: TÜBİTAK



BUNU BILIYOR MUYDUNUZ?
Ağır cisimler daha hızlı mı düşer? Demirden ve ka-
uçuktan yapılan aynı şekle sahip iki top aynı yük-
seklikten bırakıldığında, demir topun yere daha hızlı 
düşeceğini düşünebilirsiniz. Aslında hava sürtün-
mesi ihmal edilirse her ikisi de aynı anda yere çar-
par. Çünkü düşen bir cisim, kütlesinden bağımsız 
olarak yer çekimi ivmesi ile doğru orantılı bir şekilde 
hızlanır.

Resfebe, resimler ve harfleri farklı şekillerde 
kullanarak bir kelimeyi ve cümleyi 

buldurmaya dayanan bir akıl oyunudur. 
Şimdi beyin jimnastiği yapma zamanı.ZAMANI

Resfebe
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Kırk Parça

Malzemeler

• Eski Gazete ve Dergiler,   • Makas, 
• Kalem,     • Kâğıt ve torba.

Nasıl Oynanır?
Eski gazete ya da dergiden bir resmi alıp 
parçalara ayıralım. Mesela oyunu 4 kişi 
oynayacaksa, 40 parçaya ayıralım. Par-
ça sayısı oynayacak kişi sayısına göre 
değişebilir. Parçaların arkasına numaralar 
yazalım. Rastgele herkese parçaları dağı-
tıp, başka bir torbaya da 1 den kırka kadar 
numaraların olduğu kâğıtlar koyalım. Bir kişi 
rastgele numaraları çeksin. Elindeki parçalar da okunan numarası olanlar parçaları 
ortaya koyarak resmi tamamlamaya çalışalım. Elindeki parçaları ilk bitiren, oyunu ka-
zanır. Oyunun sonunda resim tamamlanmış olur.

Oyu
n

Merhaba, ben Fatih Sultan Mehmet. 
Dünyanın incisi İstanbul şehrinin Fa-

tih’i, çağ kapayıp çağ açan bir Türk hükümdarıyım. 
“Şahi” adını verdiğim havan toplarının mucidiyim. Birçok 
dil öğrendim, sayısız kitap okudum, devrin en büyük âlim-
lerinden eğitim aldım. Ülkemde insanlar özgürce yaşadı-
lar, adalete güvendiler ve bilimin ışığıyla aydınlandılar.

Fatih Sultan

Mehmet

Kırk Parça
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Teorik Bilgi
Müzik CD’lerine bakarken CD’nin parlak yüzeyinde birçok farklı rengin oluştuğunu fark et-
mişsinizdir. Bunun nedenini hiç merak ettiniz mi? Gelin hep birlikte bu durumu, yapacağımız 
deneyle öğrenelim.

Aktivite
• Yuvarlak bir kabın ağzını kartona koyun ve kabın ağ-
zından yararlanarak yuvarlak kartona bir daire çizin.
• Kartona çizdiğiniz dairenin merkezini bulun ve bir 
çap çizin.
• Dairenin çapını ölçün ve yarıçapını hesaplayın.
• Dairenin çapından ve bir açı ölçerden yararlanarak 
dairenin içine otuzar derecelik bölmeler çizin.
• Her bir bölümü sırasıyla kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, 
mavi ve mor renk ile boyayın.
• Çivi ile renk çarkının merkezinin iki kenarına iki kü-
çük delik açın.
• Lastiği koparık iki delikten geçirdikten sonra yeniden bağlayın.
• Lastiği iki elinizle gerin ve çarkı çevirin. Lastik iyice sarıldığında çarkı serbest bırakın hızla 
dönmesini sağlayın.
• Çark hızla dönerken ne renk göründü?

Neden?
Beyaz ışık, prizmadan geçirildiğinde 7 renge ayrılır. Bu bize ışığın sadece beyaz renkten oluş-
madığını gösterir. CD üzerinde ışık kırıldığı için kendini oluşturan diğer 7 rengi de gözlemleriz. 
CD üzerine yerleştirilen 7 renk, diskin  uygun açısal hızla döndürülmesiyle beyaz renkte görü-
nür.
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Günün Deneyi

Renk Çarkı

Etkinlik İçin
Gerekli Malzemeler

•	 Boya	 kalemi,	 karton,	

cetvel,	çivi,	açı	ölçer,	las-

tik,	makas

•	 Büyük	kap,	küçük	mo-

tor,	pil,	ince	kablo

Bir  büyüğünüzden yardım almayı unutmayınız.
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Sevgili çocuklar! Şimdi hayal gücümüzü harekete 
geçirme zamanı. Yarım kalan hikâyemizi kendinize uygun 
bir şekilde tamamlayıp #fotoğraflayalım etiketi ile bizlerle 
paylaşmayı unutmayın. Hazırsanız başlayalım.

Tatillerde ailemle gittiğim yerlere tekrar gitmek, orada gördü-

ğüm doğal güzellikler ve tarihî eserlerle bir daha buluşmayı çok 

isterim. Son zamanlarda yeni bir şey öğrendim. İnsanların daha 

önce gezip gördüğü yerlere tekrar gidemese de oraları fotoğ-

raflayarak özlemlerini giderdiklerini fark ettim. Ben de tableti-

min fotoğraf özelliğinden faydalanarak ilk fırsatta gideceğim 

yerlerin fotoğrafını çekmeyi planladım. Bu fırsat elime ne zaman 

geçecek diye beklerken yaşadığım şehrin tarihî eserlerini ya da 

doğal güzelliklerini de fotoğraflayabileceğimi hatırladım. Hemen 

yola koyuldum. Önce... .................................
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Aile büyükleriniz ile sevdiğiniz bir diziyi

izleyebilirsiniz.

HAYAL DEFTERİM

Bir Öneri


