#hazirlayalm

Hayatimizda yer edinmis, ruhumuza dokunmus, c¢ok
sevdigimiz, izlerken eglendigimiz filmler vardir. Sizler de en
sevdiginiz filmin afisini tasarlayarak #hazirlayalim etiketi ile
bizlerle paylasmayi unutmayin. Hazirsaniz baslayalim.
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>l Sordugumuz sorularin dogru cevaplarini

O.Zij fuz soldan sada ve yukaridan agagiya kutucuklara
. yo U uygun bir sekilde yerlestirmeyi unutmayin.

2 YUKARIDAN - ASAGIYA

1 2. Turkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma
Kurumu’nun kisaltiimasi

3. Baskenti Hattusas olan, Anadolu’nun ilk
uygarliklarindan biri

5. En fazla niifusa sahip olan kita

SOLDAN - SAGA

1. Yil boyunca gece ve giindiz surelerinin esit oldugu yer
Haritalarda kullanilan 6zel isaretlerin ne anlama geldigini gésteren bdlim
“Istiklal Sairi” olarak anilan sair

Kalp, akciger gibi i¢ organlari dinlemek icin kullanilan bir cihaz
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Ay’in haritasini ilk ¢ikaran Tulrk gok bilimci
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Sudoku oyununda her satir
ve siitunda 1'den 9'a kadar
olan sayilar sadece 1 kez 4 8 | 3
kullanilarak dizilmelidir.

1 6|9
Ayni zamanda 9 hiicreden
olusan her bir kare 312 6
icinde de 1'den 9'a kadar 2 1 /| 8
olan sayilar bir kez 8|5 9
kullanilmalidir.
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Bugiin hali dokuma giini.

Sert bir kartonun
kenarlarini belli
araliklarla kes. Ardindan
kestigin yerlerden
karsilikli ip gegir.

Dokuma tezgahin hazir!
Dokumada kullanacagin
renkli iplerini cengel
igneye takabilirsin.

Simdi dokuma igin
hazirsin. igneni bir
alttan, bir Ustten
gecirerek halini

dokumaya basla.




KCapana Sikigtir Oyunu Nagil Oynanir?

Oyuncular farkli renkte birer kalem alir. Ik oyuncu karelerin kesigim yerlerinden birine
bir nokta koyar. Sira diger oyuncuya geger. Oyun bu bigimde devam eder. Oyunda
amag kendi noktalarindan olugan iki ucu kapali bir nokta zineiri olugturarak diger oyu-
ncunun noktalarindan en az birini kapana sikigtirmaktir. Nokta zineiri olugturmak igin
gereken noktalar tamamlandiginda sira diger oyuncuya gegmeden zineir olugturulur.
Nokta zinciri karelerin kenarini ve kogegenlerini kullanarak olugturulur. Onceden
kapana sikigan noktalar yeni nokta zinciri olugturmak igin kullanilamaz. Nokta koya-
cak bir yer kalmadiginda oyun gona erer. Daha fazla sayida noktayt kapana sikigtiran
oyuncu oyunu kazanir.
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...................................................................................

Resfebe, resimler ve harfleri farkh sekillerde
kullanarak bir kelimeyi ve ciimleyi '
buldurmaya dayanan bir akil oyunudur.
Simdi beyin jimnastigi yapma zaman.

...................................................................................

PUNU BiliYOR MUYDUNVZ?

Biitiin canlilar dinlenmek igin ginan bayik
bir bolimint uyuyarak gegirirler. Bu can-
lilardan bir tanegi vardir ki maalesef bizler
kadar uzun uyuyamaz. Afrika savanlarinda
yagayan zirrafalar bir giinde yaklagik 2
saat uyur ve uykulari 5-30 dakikalik kes-
tirmeler geklindedir. Zirafalarin bu kadar
az uyumaginin nedeni ige aveilara kargi
tetikte kalmaya galigmalaridir.
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Merhaba, ben Biruni. Yaptigim bilimgel
¢aligmalarla bir ¢aga adi verilmig Tiirk

bilginiyim. Uzay, diinya, denizler, bitkiler, tarih, felsefe
gibi pek ¢ok alanda 180 tane kitap yazdm. Bin yil 6nce
insanlar dinyanin diiz bir tepsi gibi olduguna inanirken ben
yuvarlak oldugunu 6ne siirdim. UNESCO 25 farkl dilde beni
anlatan dergiler ¢ikardi, posta pullart bagtirdi. Adim inganlk

ve bilim agig Tirk bilim ingani olarak tarihe gegti.

Malzemeler:
Renkli kalemler, 2 adet beyaz kagrt.

Nasil Oynanir?

Oyuncular bir maganin etrafina oturur, masanin
iizerine iki tane beyaz kagit konur. Oyunun ilk aga-
maginda her oyuncu, sirasi geldiginde ilk kagida
herhangi bir hece yazar. Ornegin “na, ki, sa ,ka, ra,

kar, ba, da, me, mar, har”. Heceler, aralarinda uygun
bogluklar birakilarak yazilmali ve birbirine karigtirilmamalidir. Kagit, sirasiyla cesitli

heceler yazilarak doldurulur. lkinci agamaya gegilir. Bu agamada sirasi gelen oyun-
ey, birinei kagitta yazili olan heceleri kullanarak anlamli kelimeler olugturur ve olug-
turdugu kelimeyi ikinci kagida yazar. Her oyuncu siragi geldiginde yalmizea bir tane
anlamli kelime olugturmalidir ve bu sirada kullandigi heceleri bir daha kullaniimamas:
igin yuvarlak igine almalidir. Ornegin yukarida olugturulan hecelerden “karnabahar,
kamera” gibi anlamli kelimeler olugturulabilir. Her oyuncunun farkli renkte bir kalem

kullanmasi oyunu daha keyifli hale getirecektir.
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Gunun Deneyi

Kati mi? Hayir! Sivi mi? Yok yok, bu kati!

BLr biiyudiunlizden uardim almaylr unutmayiniz.

Teorik Bilgi =
Annenizin evde sizlere pogaca, kek, tatl yaparken un ve su karigtirarak hamur yaptigini g6z-

lemlemigsinizdir. Anneniz hamuru elde edebilmek igin 6nee unu eleyerek uygun bir kaba alir ve
yavag yavag izerine su ekler. Su ekledikge hamurun daha yumugak bir kivama geldigi gori-
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lir. Peki, ayni bu hamura benzeyen bir karigim elde et- \

tigimizde ona uyguladigimiz baskiya gore farkl hareket T \
edecegini soylesem ne derginiz acaba? Gelin, gimdi hep E tkinlik ‘Qm |
birlikte yapacagimiz deneyle bunu g6zlemleyelim. Gerekli Malzemeler /
Akﬁvife . 200 gram misir nigastasl , /

q kap
Bir kaba migir nigagtasini koyalim ve hamur kivami Plastik ya d,a cam ka ,
elde edinceye kadar iizerine azar azar su ilave ederek . 1 su bardag su

karigtiralim.

Karigim, yumugak bir kivam alinecaya kadar karigti-
ralim.

Bu karigima bir igim vermek ister miginiz? En sevdi-
giniz oyuncaginizin adini verebilirginiz.

Avucumuza karigimdan bir miktar alalim ve sikalim.

Yumugak m?

Avucumuzu serbest biraktigimizda neler oldu?

Yumrugumuzla hizli bir gekilde karigima vuralim.

Ne hissettik?

Hazirladigimiz karigimi renklendirmek isterseniz birkag damla gida boyasi kullanabilirsiniz.

Neden oldu?

Karigimindan bir miktar alip avucumuzda siktigimizda haburun katt bir top gibi oldugunu hissederiz. Ha-
muru sikmay: biraktigimizda ise top sanki eriyormug gibi parmaklarimizin arasindan akar. Nigasta ha-
muruna yumrugumuzla vurdugumuzda ise sanki kati bir yiizeye ¢arptigimizt hissederiz. Bu karigim New-
ton tipi olmayan akigkanlara bir 6rnektir.
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2 bizlere halk oyunu 69-

mladik.

imi
hazrliklarimizi tama
Gosteride giyecedim
koydum. G-

orileri icin Aylin sgretmen

- Yilsonu gost
a ozenle

Tom yl boyunc
Gosterimizi sunmak icin buytk gin gelmisti.
klgafe’deri, geceden hazirlayp dolabimin kenarind

nln hegecamglo evden ckip okul yolunu koz
halk oyunu ktgofetlerini giymis
bir hata yapthgm fark ettim.

retigordu.

geldigimde
gdrince biiyik
evde unutmustum. Hemen... e
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Bir Oneri
Disa i i
S rlda,. bir yerde bir bitkiyi sulayabilir veya
bir canliya yemek verebilirsin.
(>




